
МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ, МОЛОДІ ТА СПОРТУ УКРАЇНИ
СХІДНОУКРАЇНСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

імені ВОЛОДИМИРА ДАЛЯ

Факультет Математики та інформатики

Кафедра Комп’ютерні системи та мережі

Спеціальність Системне програмування

«Затверджено»
Завідувач кафедри

«Комп’ютерні системи та мережі»

_________доц. Соловйов В.І.

ЗАВДАННЯ НА ДИПЛОМНУ РОБОТУ СПЕЦІАЛІСТА

1. Студент Мальцев Дмитро Сергійович

2. Група МТ-581

3. Тема роботи «Разработка программного комплекса тестирования
знаний успеваемости студентов»

4. Затверджена наказом по університету „__” _________ р. № _________

5. Термін здачі студентом закінченої роботи 20.05.2013 р.

6. Завдання:
а). Виконати аналіз особливостей організації і проведення комп’ютерного

тестування. Описати поняття тесту. Провести опис електронних тестів і електронних
підручників. Виконати дослідження переваг використання комп'ютерних систем
тестування, побічного позитивного  результату та недоліки комп'ютерної форми
тестування. Описати галузі використання комп’ютерного тестува ння.

б). Виконати дослідження існуючих програмних оболонок використаних
для тестування знань. Описати перешкоди на шляху розповсюдження
комп'ютерного тестування. Виконати огляд існуючих програмних оболонок
використовуваних для тестування знань  у вітчизняних та зарубіжних вищих
навчальних закладах. Проаналізувати програмне забезпечення для розробки
комп’ютерного тестування.

в). Розробити систему комп’ютерного тестування знань успішності
студентів.

г). Розглянути питання з охорони праці  та безпеки в надзвичайних
ситуаціях.

Завдання до виконання отримав ________________ «__» ________ 2013 р.
(підпис студента)

Консультанти ________________________________ _________________

Науковий керівник __________________  доц., к.т.н. Ігнатьєва О.В.
(підпис)

Нормо-контроль ____________________ Багарякова Н.М.
(підпис)



МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ, МОЛОДІ ТА СПОРТУ УКРАЇНИ
СХІДНОУКРАЇНСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

імені ВОЛОДИМИРА ДАЛЯ
Факультет Математики та інформатики

Кафедра Комп’ютерні системи та мережі

Спеціальність Системне програмування

«Затверджено»
Завідувач кафедри

«Комп’ютерні системи та мережі»

_________ доц. Соловйов В.І.

ЗАВДАННЯ НА ДИПЛОМНУ РОБОТУ СПЕЦІАЛІСТА

1. Студент Дуднік Андрій Володимирович

2. Група МТз-581

3. Тема роботи «Розробка браузерної сюжетно -орієнтованої 2D-
ком’пютерної гри»

4. Затверджена наказом по університету „__” _________ р. № _________
5. Термін здачі студентом закінченої роботи   20.05.2013 р.
6. Завдання:

а). Розглянути методологію створення двомірної й тривимірної графіки,
мультімедіа, анімації, мультиплікації, й комп'ю терних ігор (КІ) на основі мов
програмування Visual C# і Visual C++ і технології Direct. Провести аналіз
візуальних програм конструювання КІ Game Maker, 3D GameMaker, Gmax і т.ін.
Описати програми для побудови й керування тілами й лініями у двохмірному
просторі. Описати створення мультімедійних додатків і ігор на осн ові технології
Microsoft Agent (інтерактивні анімаційні персонажі).

б). Провести аналіз історії виникнення й розвитку КІ, аналізуючи їхні
жанри, склад користувальницької аудиторії, достоїнства й  недоліки найбільш
відомих проектів. Описати використовувану термінологію планування процесу
проектування й розробки ігор. Описати складову КІ й використовувані формати
файлів. Провести аналіз програм конструювання комп’ютерних ігр для веб.
Описати особливості створення он-лайн комп’ютерних ігр, які відображаються у
глобальній мережі Інтернет.

в). Розробити браузерну сюжетно-орієнтовану 2D-ком’пютерну гру.
г). Розглянути питання з охорони праці.

Завдання до виконання отримав ________________ « __» ________ 2013 р.
(підпис студента)

Консультанти ________________________________ _________________

Науковий керівник __________________  доц., к.т.н. Ігнатьєва О.В.
(підпис)

Нормо-контроль ____________________ Багарякова Н.М.
(підпис)



МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ, МОЛОДІ ТА СПОРТУ УКРАЇНИ
СХІДНОУКРАЇНСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

імені ВОЛОДИМИРА ДАЛЯ
Факультет Математики та інформатики
Кафедра Комп’ютерні системи та мережі
Спеціальність Системне програмування

«Затверджено»
Завідувач кафедри

«Комп’ютерні системи та мережі»

_________доц. Соловйов В.І.

ЗАВДАННЯ НА ДИПЛОМНУ РОБОТУ СПЕЦІАЛІСТА

1. Студент Зубов Антон Валентинович
2. Група МТ-481
3. Тема роботи «Розробка логічної 2D-комп’ютерної гри»

4. Затверджена наказом по університету „__” _________ р. № _________
5. Термін здачі студентом закінченої ро боти  20.05.2013 р.
6. Завдання:

а). Дослідити історію виникнення й розвитку комп'ютерних ігор (КІ),
аналізуючи їхні жанри, склад користувальницької аудиторії, достоїнства й
недоліки найбільш відомих проектів. Описати використовувану термінологію
планування процесу проектування й розробки ігор. Описати складову КІ й
використовувані формати файлів. Розглянути методологію створення КІ на основі
мов програмування Visual C++  і технології Direct. Провести аналіз візуальних
програм конструювання КІ Game Maker, 3 D GameMaker, Gmax і т.ін. Розглянути
написання графічного ядра для гри, що дозволяє в реальному часі переміщатися
по сцені.

б). Розглянути питання моделювання логічних комп’ютерних ігр. Описати
теоретичні основи, практичні рекомендації й визначення основни х понять, що
належать до області розробки засобів штучного інтелекту для створення ігор.
Показати, як створювати в КІ ігрові персонажі з реалістичними формами
поводження, заснованих на використанні засобів штучного інтелекту.

в). Розробити логічну 2D-ком’пютерну гру.
г). Розглянути питання з охорони праці.

Завдання до виконання отримав ________________ « __» ________ 2012 р.
(підпис студента)

Консультанти ________________________________ _________________

Науковий керівник __________________  доц., к.т.н. Ігнатьєва О.В.

Нормо-контроль ____________________ Багарякова Н.М.
(підпис)



МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ, МОЛОДІ ТА СПОРТУ УКРАЇНИ
СХІДНОУКРАЇНСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

імені ВОЛОДИМИРА ДАЛЯ
Факультет Математики та інформатики
Кафедра Комп’ютерні системи та мережі
Спеціальність Системне програмування

«Затверджено»
Завідувач кафедри

«Комп’ютерні системи та мережі»

_________доц. Соловйов В.І.

ЗАВДАННЯ НА ДИПЛОМНУ РОБОТУ СПЕЦІАЛІСТА

1. Студент Спіцин Микола Борисович

2. Група МТ-581

3. Тема роботи «Розробка комп'ютерної гри з викор истанням графічної
підсистеми ОС Windows»

4. Затверджена наказом по університету „__” _________ р. № _________

5. Термін здачі студентом закінченої роботи   20.05.2013 р.

6. Завдання:
а). Провести аналіз історії виникнення й розвитку КІ, аналізуючи їхні

жанри, склад користувальницької аудиторії, достоїнства й недоліки найбільш
відомих проектів. Описати використовувану термінологію планування процесу
проектування й розробки ігор. Описати процедури розробки персонажів,
декорацій, підрахунку очків, особливості створення  екранних заставок і т.ін.
Описати складову КІ й використовувані формати файлів. Навести приклади
сучасних комп’ютерних ігр та описати технології, які використовувалися для їх
створення.

б). Розглянути методологію створення КІ на основ і мов програмування
Visual C++ і технології Direct та ін. Провести аналіз візуальних програм
конструювання КІ Game Maker, 3D GameMaker, Gmax і т.ін. Провести аналіз
програм конструювання комп’ютерних ігр для веб. Описати особливості
створення комп'ютерних ігр з використанням графічної підсистеми ОС Windows.

в). Розробити комп'ютерну гру з використанням графічної підсистеми ОС
Windows.

г). Розглянути питання з охорони праці.

Завдання до виконання отримав ________________ « __» ________ 2012 р.
(підпис студента)

Консультанти ________________________________ _________________

Науковий керівник __________________  доц., к.т.н. Ігнатьєва О.В.
(підпис)

Нормо-контроль ____________________ Багарякова Н.М.
(підпис)



МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ, МОЛОДІ ТА СПОРТУ УКРАЇНИ
СХІДНОУКРАЇНСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

імені ВОЛОДИМИРА ДАЛЯ
Факультет Математики та інформатики
Кафедра Комп’ютерні системи та мережі
Спеціальність Комп’ютерні системи та мережі

«Затверджено»
Завідувач кафедри

«Комп’ютерні системи та мережі»

_________доц. Соловйов В.І.

ЗАВДАННЯ НА ДИПЛОМНУ РОБОТУ СПЕЦІАЛІСТА

1. Студент Зима Дмитро Олександрович
2. Група МТ-481
3. Тема роботи «Розробка програмного комплексу тестуван ня знань

правил дорожнього руху»
4. Затверджена наказом по університету „__” _________ р. № _________
5. Термін здачі студентом закінченої роботи 20.05.2013 р.
6. Завдання:

а). Описати історію розвитку та предмет науки тестування, базові поняття
тестології. Описати поняття тесту та області  використання електронних тестів.
Навести функції тестування, основні форми тестових завдань, класифікацію
тестів. Описати вимоги до систем комп'ютерного контролю. Описати правила
розробки тестового завдання й  тесту, основні практичні правила тестування.
Навести математико-статистичні оцінки тестування й алгоритми їх розв'язання.
Навести особливості організації і проведення комп’ютерного тестування.
Описати комп'ютерне тестування як елемент  контролю  та як елемент навчання.
Навести технології та системи тестування. Описати переваги та недоліки
комп'ютерного тестування.

б). Виконати огляд існуючих програмних оболонок для створення й
проведення комп'ютерного тестування , збору та аналізу їх результатів (Moodle,
Lotus Learning Space, ToolBook, WebCT, eLearning Office, АСТ-Тест та ін.).
Провести аналіз можливостей проектування, створення й використання
комп'ютерного тестування у системі дистанційного навчання . Навести приклади
сучасних програмних комплексів тестування знань правил дорожнього руху.

в). Розробити програму тестування знань правил дорожнього руху.
г). Розглянути питання з охорони праці.

Завдання до виконання отримав ________________ «__» ________ 2012 р.
(підпис студента)

Консультанти ________________________________ _________________

Науковий керівник __________________  доц., к.т.н. Ігнатьєва О.В.
(підпис)

Нормо-контроль ____________________ Багарякова Н.М.
(підпис)



МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ, МОЛОДІ ТА СПОРТУ УКРАЇНИ
СХІДНОУКРАЇНСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

імені ВОЛОДИМИРА ДАЛЯ
Факультет Математики та інформатики
Кафедра Комп’ютерні системи та мережі
Спеціальність Комп’ютерні системи та мережі

«Затверджено»
Завідувач кафедри

«Комп’ютерні системи та мережі»

_________доц. Соловйов В.І.

ЗАВДАННЯ НА ДИПЛОМНУ РОБОТУ СПЕЦІАЛІСТА
1. Студент Зубков Микола Васильович

2. Група МТз-482

3. Тема роботи «Розробка автоматизованої системи рейтингового
контролю успішності студентів»

4. Затверджена наказом по університету „__” _________ р. № _________

5. Термін здачі студентом закінченої роботи  20.05.2013 р.

6. Завдання:

а). Описати рейтингову систему контролю й оцінки. Обґрунтувати
входження України до болонського  процесу. Описати рейтингову систему
контролю й оцінки навчальних досягнень у комп'ютерних системах навчання.
Навести експертно - навчальні системи оцінки знань, умінь, навичок на основі
комп'ютерних технологій навчання. Описати структурно-логічний зміст навчання
як основи комп'ютерної технології навчання. Описати переваги та недоліки
рейтингової системи контролю знань , та області використання.

б). Описати сучасні методи оцінки навчання у вищих навчальних закладах.
Навести  системний підхід до оцінки навчальних показників, використовуваних у
рейтинговій системі. Описати систему пільг і штрафів у рейтингової системі
контролю знань. Обґрунтувати дидактичну ефективність рейтингової системи
контролю знань. Навести приклади існуючих програмних комплексів у сфері
освіти для проведення рейтингового контролю знань.

в). Розробити автоматизовану систему рейтингового контролю успішності
студентів.

г). Розглянути питання з охорони праці.

Завдання до виконання отримав ________________ « __» ________ 2012 р.
(підпис студента)

Консультанти ________________________________ _________________

Науковий керівник __________________  доц., к.т.н. Ігнатьєва О.В.
(підпис)

Нормо-контроль ____________________ Багарякова Н.М.
(підпис)


